（四年级上册第四单元）大单元整体作业设计框架
	人文主题
	奇妙的童话
	任务群类型
	发展型学习任务群：文学阅读与创意表达

	主题学情分析
	已有经验：学生在神话故事阅读前，已具备一定基础语文知识，如字词认知与简单语句理解，但对神话这种体裁的特点了解有限。他们可能读过一些简短神话故事，对神话充满好奇.
学习方向：了解故事的起因 经过 结果,学习把把握文章的主要内容,感受神话中神奇的想象和鲜明的人物形象的基础上,借助直观教学手段辅助理解,将抽象化为形象.

	教学内容
	12.盘古开天地；13.精卫填海；14.普罗米修斯；15.女娲补天 习作：我和--过一天；语文园地。

	单元语文要素
	了解故事的起因 经过 结果,学习把把握文章的主要内容,感受神话中神奇的想象和鲜明的人物形象。

	
单元学习目标
单元作业目标
	分类
	内容
	课时
	语文要素
	单元学习目标
	单元作业目标

	
	

课文
	《盘古开天地》
	2
	了解故事的起因 经过 结果,学习把握文章的主要内容,感受神话中神奇的想象和鲜明的人物形象
	1. 认识33个生字，读准2个多音字，会写32个字，会写29个词语。
2.了解故事的起因 经过 结果,学习把把握文章的主要内容,感受神话中神奇的想象和鲜明的人物形象.
3能产生阅读[神话的兴趣,了解故事内容.
4.边读边想象,感受神话的神奇.
	一级目标：
1.识记本单元指定字词。
2.积累语文园地四的四字词语.。


常规目标：
1.能积累描写人物的四字词语,并会正确的运用.。
2.能体会句子的表达方法，感受神奇。
3.与花有关的生字,词语。
核心目标：
1.结合故事的起因,经过和结果，了解故事的主要内容。
2.感受神话的奇妙。
3.体会人物的优秀品质。
素养目标：
1. 能产生阅读神话故事的兴趣，讲神话故事。
2. 了解故事内容，，与大家分享课外阅读的成果。
3. 发挥创意，进行故事编写。

	
	
	《精卫填海》
	2
	了解故事的起因 经过 结果,学习把握文章的主要内容,复述课文.
	
	

	
	
	《普罗米修斯》
《女娲补天》
	1
	了解鲜明的人物形象,把握故事情节.
	
	

	
	
习作
	《我和--过一天》
	2
	1.按自己的想法创编故事。2.感受神话奇妙的想富的想象，体会人物的形象。
	能借助熟悉的故事展开形象，创编故事。
	

	
	

语文园地


	交流平台
	2
	
	1. 能联系课文回顾、交流神话的特点，在读神话时注意体会奇妙的想象，感受人物的形象。2.能体会不同的表达方法,感受想象的神奇。3.学习古诗<嫦娥>4.积累有关神话人物形象的四字词语。



	

	
	
	识字加油站
	
	
	
	

	
	
	词句段运用
	
	
	
	

	
	
	日积月累
	
	
	
	

	基础知识点
技能训练
立德树人
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单元作业主题设计
	主要情景
	作业主题
	主要“教—学—评”活动
	语文要素

	感受人物的优秀品质
	盘古开天地
	1.读一读：抓住关键词句读懂课文，感受盘古的形象。
2.说一说：课文写了一件什么事？
3.画一画：根据课文内容手绘一张思维导图。
4.想一想：结合已有的内容续编故事。
（设计意图：在朗读中感受人物的形象，锻炼学生朗读能力，帮助学生梳理课文内容。展开想象续编故事，为本单元习作打好基础。）
	评选“梳理小能手”
	
借助关键词句帮助学生了解人物身上的品质，感受神话故事神奇的同时加深体会人物的形象。





	
	精卫填海
	1、 读一读：有感情的朗读课文，能说出精卫的做法，体会精卫的形象。
2、 说一说：课文写了一件什么事？
3、写一写：能发挥想象，写出故事的续写
（设计意图：有感情的朗读，感受人的形象转变。通过想象写一写更能加深人物在学生心目中的形象。）
	评选“辩论达人”
	在对比阅读中抓住关键词句帮助学生了解神话故事中人物的形象变化。

	
	普罗米修斯
	1. 说一说：课文中打动你的地方是哪？因为什么打动了你，想象一下当时的画面。
2.写一写：设想普罗米修斯还会做些什么？写在一张卡片上并做好装饰。
（设计意图：通过想一想，说一说，写一写来感受人物的奉献精神，同时为单元习作作好准备。）
	评选“想象达人”
	充分激发学生的想象，感受神话故事中人物的高大形象。


	
	女娲补天
	2. 说一说：课文中神奇的地方是哪？因为什么神奇，想象一下当时的画面。
2.写一写：设想女娲还会做些什么？
（设计意图：通过想一想，说一说，写一写来感受人物的奉献精神，同时为单元习作作好准备。)
	评选“想象达人”


	[bookmark: _GoBack]感受神话故事神奇的同时加深体会人物的形象。


	
	和   过一天
	说一说：你最喜欢和最熟悉的神话故事是什?喜欢哪个人物?
理一理:列出写作提纲，梳理出创编的神话故事的内容。
写一写：动笔把自己的故事写生动。
改一改：写完后，读给同学听，请同学进行评价提出修改意见，再参考同学的建议做好修改。
（设计意图：本次习作是从学生喜欢熟悉的神话中选材，因此写起来会很顺利，难点在于怎样把故事写生动还要做到合理想象。）
	评选“创编达人”
	按自己的想法创编新故事。
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